
Negative ☐ thru Maximal ☐ Direct to System on ☐ NAMES

Responsive ☐ thru Jump to 2NT 2 lowest ☐ Minors ☐

Support Dbl ☐ thru Redbl ☐ Balancing to Sys. on ☐

2NT Natural ☐ to

Sandwich 1NT ☐ NOTRUMP OPENING BIDS 2NT to

1NT 3♣ Puppet Stayman ☐

1 level to HCP(usually) Vs to 3♦ Jacoby ☐ Texas ☐

 often 4 cards ☐ very light style ☐ 2♣ to 3♥ 3♠
Responses 2♦ ☐ 3♠

New Suit F1 ☐ NF Const ☐ NF ☐ 2♥ 2♣ Stayman ☐ 4♦,4♥ Texas Transfer ☐ Neg Dbl ☐

Jump Raise INV ☐ Weak ☐ 2♠ 2♦ Transfer to ♥ ☐ Smolen ☐

Cuebid Jump Shift Dbl 　　 Forcing Stayman ☐ Lebensohl ☐ 3NT to

  Other 2♥ Transfer to ♠ ☐ Neg Dbl 2level ☐ 3level ☐ Solid minor ☐

2♠ 4 level minor PRE ☐

Weak ☐ Intermediate ☐  New Suit Forcing 1 level ☐ 2 level ☐ 2NT

 Jump Shift Weak ☐ other System on over

Sound light very light  Redouble

We VUL ☐ ☐ ☐  2NT Over Limit+ Limit Weak 4+ 5+ 4+ 3+ 2+ Other

NV vs NV ☐ ☐ ☐  Majors ☐ ☐ ☐ 1st/2nd ☐ ☐ 1♣ ☐ ☐ ☐ ☐

NV vs VUL ☐ ☐ ☐  Minors ☐ ☐ ☐ 3rd/4th ☐ ☐ 1♦ ☐ ☐ ☐ ☐

 Other RESPONSES RESPONSES
Double Raise FG ☐ INV ☐ Weak ☐ Double Raise FG ☐ INV ☐ Weak ☐

After Overcall INV ☐ Weak ☐ After Overcall INV ☐ Weak ☐

Michaels Major ☐ Minor ☐  Takeout Dbl. ☐ thru Conv. Raise 2NT ☐ 3NT ☐ Single Raise INV+ ☐ FG ☐ NF ☐

Strong　T/O Major ☐ Minor ☐  Conv. Takeout Splinter ☐ to HCP May bypass 5+♦ ☐ Up the line ☐

Natural ♣ ☐ ♦ ☐ Major ☐  Lebensohl 2NT Response ☐ Other

Other  Other 1NT Forcing ☐ Semi-forcing ☐ 2♥ 2♠
2NT to 3NT to to HCP

SLAM CONVENTIONS 4NT Blackwood ☐ Gerber ☐ ☐ 2-way ☐ 5+☐ 2NT to 3NT to

RKCB ☐ 1430 ☐ Other Other

Vs interference DESCRIBE RESPONSES/REBIDS

DEFENSIVE CARDING 2♣ to HCP 2♦ 2♥ 2NT

versus Suits versus Notrump vs SUITS vs NT Strong ☐ Natural ☐ Other ☐

ｘｘ ｘｘｘｘ ｘｘ ｘｘｘｘ Standard ☐ ☐ 2♦ to HCP 2NT

ｘｘｘ ｘｘｘｘｘ ｘｘｘ ｘｘｘｘｘ except ☐ Weak ☐ Flannery ☐ Other ☐

ＡＫｘ Ｔ９ｘ ＡＫＪｘ ＡＱＪｘ 2♥ to HCP ☐ Feature ☐

ＫＱｘ ＫＪＴｘ ＡＪＴ９ ＡＴ９ｘ Upside-Down Weak ☐ Other ☐ New Suit NF ☐

ＱＪｘ ＫＴ９ｘ ＫＱＪｘ ＫＱＴ９ Attitude ☐ ☐ 2♠ to HCP ☐ Feature ☐

ＪＴ９ ＱＴ９ｘ ＱＪＴｘ ＱＴ９ｘ Count ☐ ☐ Weak ☐ Other ☐ New Suit NF ☐

ＫＱＴ９ ＪＴ９ｘ Ｔ９ｘｘ ☐ ☐ OTHER CONVENTIONAL CALLS Namyats 4♣, 4♦ opening ☐

LENGTH LEADS  FIRST DISCARD New Minor Forcing ☐ 2♣ Checkback ☐ 2-way New Minor Forcing ☐

4th best vs SUITS ☐ vs NT ☐ Lavinthal ☐ ☐ 4th Suit Forcing 1 Round ☐ Game ☐ Weak Jump Shifts ☐

3rd/low vs SUITS ☐ vs NT ☐ Odd/Even ☐ ☐

Attitude vs NT ☐ ☐ ☐

Primary signal to partner's leads  OTHER CARDING
Attitude ☐ Count ☐ Suit Preference ☐ Smith Echo in NT ☐ Rev. ☐

Trump Suit Pref. ☐

もしコンベンションの意味に疑問があれば自分のコールの番に質問したり相手のコンベンションカードを見ることができます

1♦→3♣1♣→2♦

1♣→1NT

Drury 

Ogust

1♥→1♠

スタンダードからはずれたコンベンション、トリートメントはアラートしてください 

5-card Major common

SPECIAL DOUBLES

SIMPLE OVERCALL

NOTRUMP OVERCALLS

GENERAL APPROACH

DEFENSE VS NOTRUMP

DIRECT CUEBID vs Opening Preempts

MAJOR OPENING MINOR OPENING

OVER OPP'S T/O DOUBLEJUMP OVERCALL

PREEMPTS　STYLE

LEADS (circle card led, if not in bold)

Ogust



JCBLコンベンションカードの記入方法

まず始めに、コンベンションカードの記入

に関する一般的な注意事項を述べます。

JCBL 及び各ブリッジセンター主催の競技

会はそれぞれ使用可能なコンベンションのリ

ストが予め決められています。会報の競技会

案内及びハンドブックのコンベンションリス

トを参照の上、参加する競技会でペアで取り

決めたコンベンションが使用可能であること

を確認して下さい。

また、競技会参加者はペアの両者のフルネ

ームが記入され、かつ内容も完全に記述され

たコンベンションカードを２部、対戦相手が

随時参照可能な状態で携帯する必要がありま

す。

完全に記述されたコンベンションカードを

携帯していないペアは使用可能なコンベンシ

ョンがリストＡに限定されます。

それでは以下に各項目毎に記入方法の説明

を行います。

NAMES A
上述の通りペアの両者のフルネームを記入

します。

GENERAL APPROACHB
Standard American, 2/1 Always (Almost)

Game Force, Precision, Acol 等と記入します。

NOTRUMP OPENING BIDSC
1NT

1NT オープンのポイントレンジを記入し

ます。バルネラビリティによってレンジを使

い分ける場合は２種類のレンジを記入し右側

にバル、ノンバルの区別を追記します。

5-card Major common
5 枚メジャーがあっても 1NT でオープン

する場合はこのボックスにチェックします。

2{ Stayman

2{をステイマンとして使用する場合は

このボックスにチェックします。

2} Transfer to [
2}を[へのトランスファーとして使用す

る場合はこのボックスにチェックします。

Forcing Stayman
2}をフォーシングステイマンとして使

用する場合はこのボックスにチェックしま

す。

2[ Transfer to ]
2[を]へのトランスファーとして使用す

る場合はこのボックスにチェックします。

2], 2NT
これらをコンベンションとして使用する

場合はその内容を記入します。

System on over
1NT オープンに対し相手方の介入（オ

ーバーコール、ダブル）が入った場合に、

当初の取り決め（ステイマン、トランスフ

ァー等）がそのまま適用されるのはどのよ

うな場合かを記述します。（例：2{及び

アーティフィシャルなダブルの後）

3{～ 3]
これらをコンベンションとして使用する

場合はその内容を記入します。ナチュラル

として使用する場合もフォーシング、イン

ビテーション、サインオフ等の強さに関す

る情報を記入します。

4}, 4[ Texas Transfer
4}, 4[をそれぞれ 4[, 4]へのトランス

ファーとして使用する場合はこのボックス

にチェックします。

Smolen
1NT-2{-2}-2[/2]( 3[/3])がビッドした

メジャー 4 枚ともう一方のメジャー 5 枚以

上を示す場合はこのボックスにチェックし

ます。

Lebensohl
1NT オープンに対するナチュラルオー

バーコールの後の 2NT レスポンスが 3{リ



ビッドを要求し、その後サインオフ、イン

ビテーション、フォーシングの展開が行わ

れる場合このボックスにチェックします。

Neg. Dbl
1NT オープンに対するナチュラルオー

バーコールの後のダブルがテークアウトの

場合、該当するレベルのボックスにチェッ

クします。

その他

上記の各欄に記述できなかったものは、

最後の空欄に記述します。（例：1NT にペ

ナルティダブルがかかった後の取り決め

等）

2NT
2NT オープンのポイントレンジを記入し

ます。

Puppet Stayman
3{が 5 枚メジャーを尋ねる場合はこの

ボックスにチェックします。

このボックスにチェックが無い場合は通

常のステイマンを使用しているとみなされ

ます。

3{をステイマン以外のコンベンション

として使用する場合は最後の空欄に記入し

て下さい。

Jacoby, Texas
3 の代および 4 の代のメジャーへのトラ

ンスファーを使用する場合はそれぞれのボ

ックスにチェックします。

3]
3]をコンベンションとして使用する場

合はその内容を記入します。

その他

上記の各欄に記述できなかったものは、

最後の空欄に記述します。

Neg. Dbl
2NT オープンに対するナチュラルオー

バーコールの後のダブルがテークアウトの

場合、このボックスにチェックします。

3NT
3NT オープンがナチュラルの場合、ポイ

ントレンジを記入します。

Solid Minor

3NT オープンがソリッドなマイナース

ーツを示す場合このボックスにチェックし

ます。

4 level minor PRE
3NT オープンが 4 の代のマイナーオープ

ン（必ずしもソリッドではない）を示す場

合このボックスにチェックします。

その他

上記の各欄に記述できなかったものは、

最後の空欄に記述します。

MAJOR OPENINGD
１の代のメジャーオープンで保証される枚

数が 4 枚か 5 枚かを 1st/2nd ポジションと

3rd/4th ポジションに分けてそれぞれ該当す

るボックスにチェックします。1[オープン

は４枚以上だが 1]オープンは 5 枚以上の場

合は「4+」のボックスに「[（または H）」、

「5+」のボックスに「]（または S）」と記

入して下さい。

RESPONSES
Double Raise

ダブルレイズがフォーシングかインビテ

ーションかプリエンプティブかに応じて該

当するボックスにチェックします。

After Overcall
オーバーコールが入った後のダブルレイ

ズに関して、同様に該当のボックスにチェ

ックします。

Conv. Raise
2NT 及び 3NT をコンベンショナルレイ

ズとして使用する場合は、該当のボックス

にチェックし、保証されるポイントレンジ

を記入します。

Splinter
ダブルジャンプシフトをスプリンターと

して使用する場合はこのボックスにチェッ

クし、保証されるポイントレンジを記入し

ます。

1NT Forcing/Semi-forcing
1NT レスポンスをワンラウンドフォー

シング又はセミフォーシング（オープナー



はミニマムのバランスハンドの時に限りパ

スしてもよい）として使用する場合は該当

のボックスにチェックします。

2NT/3NT
2NT 又は 3NT レスポンスをナチュラル

として使用する場合はそれぞれのポイント

レンジを記入します。

Drury /2-way
3、4 番手のオープンに対する 2{レスポ

ンスを 3 枚以上のサポートのインビテーシ

ョンとして使用する場合は「Drury」のボ

ックスに、2{が 3 枚サポート、2}が 4 枚

（ 以 上 ） の サ ポ ー ト を 示 す 場 合 は

「2-way」のボックスにチェックします。

1[→ 1]
1[オープンに対する 1]レスポンスが 5

枚以上を示す場合は「5+」のボックスに

チェックします。

Other
上記の各欄に記述できなかったものは、

２ヶ所の空欄に記述します。

MINOR OPENINGE
1{及び 1}オープンで保証される枚数に応

じてそれぞれのボックスにチェックします。

1{/1}オープンがアーティフィシャルな場合

は「Other」のボックスにチェックし、説明

を記入します。

RESPONSES
Double Raise

ダブルレイズがフォーシングかインビテ

ーションかプリエンプティブかに応じて該

当するボックスにチェックします。

After Overcall
オーバーコールが入った後のダブルレイ

ズに関して、同様に該当のボックスにチェ

ックします。

Single Raise
シングルレイズがインビテーション以上

かゲームフォースかノンフォーシングかに

応じて該当のボックスにチェックします。

May bypass 5+}

1{オープンに対して 5 枚以上の}より 4
枚のメジャーを優先してレスポンスする場

合にこのボックスにチェックします。

Up the line
1{オープンに対して４枚}をスキップす

ることなくビッドする場合にこのボックス

にチェックします。

1{-2}/1}-3{
1{及び 1}オープンに対するもう一方の

マイナーでのジャンプシフトレスポンスの

意味を記入します。

2[/2]
1{/1}オープンに対する 2 の代のメジャ

ーのジャンプシフトレスポンスの意味を記

入します。

1{→ 1NT
1{オープンに対する 1NT レスポンスの

ポイントレンジを記入します。

2NT/3NT
1{/1}オープンに対する 2NT 及び 3NT レ

スポンスのポイントレンジをそれぞれ記入

します。

Other
上記の各欄に記述できなかったものは、

最後の空欄に記述します。

2 の代のスーツのオープン F

それぞれのオープンに関し、保証されるポ

イ ン ト レ ン ジ を 記 入 し 、 必 要 に 応 じ て

「DESCRIBE」の欄に説明を記入します。レ

スポンスとその後の展開についても必要に応

じ「RESPONSES/REBIDS」の欄に記入します。

2{
ストロング（アーティフィシャル、ナチ

ュラル）の場合は「Strong」のボックスに、

ストロング以外のナチュラル（プレシジョ

ン 2{、 ウ ィ ー ク 2{等 ） の 場 合 は

「Natural」のボックスに、その他の場合は

「Other」のボックスにチェックし、説明

を記入します。

また、2}、2[、2NT レスポンスに関し

て説明を記入します。それ以外のレスポン



スをコンベンショナルに使用する場合はそ

の説明を空欄に記入します。

2}
ウィーク 2 の場合は「Weak」のボック

スに、4 枚]と 5 枚[のミニマムハンドを

示す場合は「Flannery」のボックスに、そ

の他の場合は「Other」のボックスにチェ

ックし、説明を記入します。上記のいずれ

の場合でも、2NT レスポンスの意味を記

入し、その他のコンベンショナルなレスポ

ンスを使用する場合はそれも空欄に記入し

ます。

2[/2]
ウィーク 2 の場合は「Weak」のボック

スに、その他の場合は「Other」のボック

スにチェックし、説明を記入します。ウィ

ーク 2 の場合は 2NT レスポンスの意味に

よって「Ogust」、「Feature」いずれかの

ボックスにチェックします。2NT レスポ

ンスをそれ以外の意味に使用している場合

は空欄に説明を記入し、その他のコンベン

ショナルなレスポンスを使用する場合はそ

れも記入します。また、ウィーク 2 に対す

る新しいスーツのレスポンスがノンフォー

シングの場合は「New Suit NF」のボック

スにチェックします。レイズ以外のレスポ

ンスを全てフォーシングとして使用する場

合は「RONF(Raise Only Non Forcing)」と

いう略号が使われることがあります。

OTHER CONVENTIONAL CALLSG
Namyats 4{, 4} opening
4{、4}オープンをそれぞれ良い 4[、4]

オープンとして使用する場合はこのボック

スにチェックします。

New Minor Forcing
1NT リビッドの後の 2 の代の新しいマイ

ナースーツをコンベンショナルなアスキン

グとして使用する場合はこのボックスにチ

ェックします。

2{ Checkback
1NT リビッドの後のアスキングとして

常に 2{を使用する場合はこのボックスに

チェックします。

2-Way New Minor Forcing
1NT リビッドの後のアスキングとして、

2{をインビテーション、2}をゲームフォ

ースとして使用する場合はこのボックスに

チェックします。

4th Suit Forcing
ペア間でビッドされた 4 つ目のスーツビ

ッドがワンラウンドフォースか、ゲームフ

ォースかによって、該当のボックスにチェ

ックします。

Weak Jump Shifts
1 の代のスーツのオープンに対するシン

グルジャンプシフトをプリエンプティブと

して使用する場合はこのボックスにチェッ

クし、必要に応じて説明を記入します。

その他

コンベンションカードの他の欄に記入で

きないコンベンションを使用している場合

は、この部分の最後の空欄に記入します。

リスト D 以上のコンベンションを使用

する場合、この部分に列記します。

SPECIAL DOUBLESH
Negative

ネガティブダブルを使用する場合はこの

ボックスにチェックし、どのレベルまでの

ダブルがネガティブかを「 thru」の欄に記

入します。「4[」と記入すると 4]以上の

オーバーコールに対するダブルはペナルテ

ィ（又はカードショウイング）となること

を意味します。

Maximal
スーツがフィットした後の相手方の介入

に対するダブルをゲームトライとして使用

する場合はこのボックスにチェックします。

（例：1]-Dbl-2]-3[-Dbl）
Responsive

使用している場合はネガティブダブルと

同様の方法で記入します。



Support Dbl/Rdbl
オープナーのリビッドの位置でのダブル

がパートナーのスーツの 3 枚サポートを示

す場合は「Dbl」のボックスにチェックし、

適用されるレベルを「 thru」の欄に記入し

ます。

（例：1{-P-1]-2[-Dbl）
オープナーのリダブルを同様の意味に使

用する場合は「Rdbl」のボックスにチェッ

クします。（例：1{-P-1]-Dbl-Rdbl）
その他

その他の意味を持つダブルを使用する場

合は空欄に記入します。

NOTRUMP OVERCALLSI
Direct

右手のオポーネントのオープンに対する

1NT オーバーコールのポイントレンジを

記入します。

System on
1NT オープンに対するのと同じレスポ

ンスを使用する場合はこのボックスにチェ

ックします。

Jump to 2NT
1 の代のスーツのオープンに対する 2NT

オーバーコールが、常に両マイナーを示す

場合は「Minors」のボックスに、アンビッ

ドスーツの内の下の 2 つを示す場合は「2
lowest」のボックスにチェックします。

Balancing
バランシング 1NT オーバーコールのポ

イントレンジを記入し、1NT オープンと

同様のレスポンスを使用する場合は「Sys.
on」のボックスにチェックします。

2NT Natural
バランシングポジションでの 2NT への

ジャンプオーバーコールがナチュラルの場

合このボックスにチェックし、ポイントレ

ンジを記入します。

Sandwich 1NT
自分がパスしていない状態で、左手のオ

ポーネントがオープンし、右手のオポーネ

ントがレスポンスした後の 1NT オーバー

コールがアンビッド 2 スーターを示す場合、

このボックスにチェックします。

SIMPLE OVERCALLJ
1 level

１の代のオーバーコールで通常保証され

るポイントレンジを記入します。

often 4 cards
4 枚のスーツで頻繁にオーバーコールを

行う場合はこのボックスにチェックします。

very light style
少ない HCP（6 点程度）で頻繁にオーバ

ーコールを行う場合はこのボックスにチェ

ックします。

Responses
New Suit

オーバーコールに対する新しいスーツの

レスポンスに関して記入します。

F1
フォーシングの場合（パストハンドは除

く）このボックスにチェックします。

NF Const (Constructive)
ノンフォーシングだがミニマムオーバー

コールでなければビッドをつないでも良い

場合、このボックスにチェックします。

NF
ノンフォーシングの場合このボックスに

チェックします。

Jump Raise
オーバーコールに対するジャンプレイズ

がインビテーションか、プリエンプティブ

かによってそれぞれ該当するボックスにチ

ェックします。

Cuebid
相手のスーツのキュービッドの意味を記

入します。

Jump Shift
新しいスーツでのジャンプシフトの意味

を記入します。

その他

上記の各欄に記述できなかったものは、

最後の空欄に記述します。



DEFENSE VS NOTRUMPK
Vs

相手方の 1NT オープンの強さや、ポジ

ションによってディフェンスのコンベンシ

ョンを使い分ける場合、Weak、 Strong、
Direct、Balancing 等と記入します。

2{～ 2]、Dbl
それぞれのコールの意味を簡潔に記入し

ます。

Other
上記の各欄に記述できなかったものは、

最後の空欄に記述します。

JUMP OVERCALLL
プリエンプティブの場合は「Weak」のボ

ックスに、オープニングハンド程度の強さを

保証する場合は「Intermediate」のボックスに

チェックします。その他の場合は空欄に説明

を記入します。

PREEMPTS STYLEM
プリエンプティブオープン及びオーバーコ

ールのスタイルをバルネラビリティと関係付

けて該当するボックスにチェックします。

Sound
ルールオブ 2 アンド 3 に準拠する場合

Light
Sound より 1 トリック程度少ないトリッ

ク数しか保証しない場合

Very light
Light よりさらに少ないトリック数でオ

ープン又はオーバーコールする場合

OVER OPP'S T/O DOUBLEN
New Suit Forcing

テークアウトダブルの後の 1 の代及び 2
の代の新しいスーツのレスポンスがそれぞ

れフォーシングの場合、該当するボックス

にチェックします。

Jump Shift
新しいスーツのシングルジャンプシフト

がプリエンプティブの場合は「Weak」の

ボックスにチェックしその他の場合は説明

を記入します。

Redouble
リダブルの意味に関しての約束を記入し

ます。

2NT Over
1 の代のスーツに対するテークアウトダ

ブルの後の 2NT レスポンスをコンベンシ

ョナルレイズに使用している場合に、メジ

ャーオープンとマイナーオープンについて、

それぞれのレイズの強さに該当するボック

スにチェックします。

Other
上記の各欄に記述できなかったものは、

最後の空欄に記述します。

DIRECT CUEBIDO
右手のオポーネントの 1 の代のスーツオー

プンに対するキュービッドの意味をメジャー

とマイナーに分けて記入します。マイケルズ

キュービッドを使用する場合は「Michaels」
のボックスに、強いテークアウトの場合は

「Strong T/O」のボックスに、そのスーツで

プレイする意思を示す場合は「Natural」のボ

ックスにチェックします。その他の意味を持

つ 場 合 （ ト ッ プ ア ン ド ボ ト ム 等 ） は

「Other」の欄に記入します。

vs Opening PreemptsP
Takeout Dbl.

プリエンプティブオープンに対するダ

ブルをテークアウトとして使用する場合

このボックスにチェックし、レベルを

「 thru」欄に記入します。「4[」と記入

した場合は 4]以上のオープンに対するダ

ブルはペナルティ（又はオプショナル）

になることを意味します。

Conv. Takeout
プリエンプティブオープンに対し、ダ

ブル以外のコンベンショナルなテークア

ウトビッドを使用する場合はこの欄に記

入します。



Lebensohl 2NT Response
ウィーク 2 オープンのテークアウトダ

ブルに対する 2NT レスポンスを弱いハン

ドを示すコンベンションとして使用する

場合このボックスにチェックします。

Other
上記の各欄に記述できなかったものは、

最後の空欄に記述します。

SLAM CONVENTIONSQ
4NT Blackwood

4NT を通常のブラックウッドとして使

用する場合このボックスにチェックします。

Gerber
4{をエースアスキングとして使用する

場合、このボックスにチェックして使用す

る条件を記入します。

RKCB
ローマンキーカードブラックウッド（切

札のキングをキーカードに含め、5{=0 枚

か 3 枚、5}=1 枚か 4 枚、5[=2 枚で切札の

クイーンなし、5]=2 枚で切札のクイーン

あり）を使用する場合このボックスにチェ

ックします。

1430
上記 RKCB の 5{レスポンスと 5}レスポ

ンスの意味を入れ替えて使用する場合はこ

のボックスにチェックします。

その他

上記に該当しないコンベンションを使用

している場合は空欄に記入します。

Vs interference
上述のアスキングビッドに対して相手方

の介入（オーバーコール、ダブル）が入っ

た場合の取り決めがあればこの欄に記入し

ます。

LEADSR
スーツ及びノートランプコントラクトに対

して、それぞれどのカードをリードする約束

になっているかを、該当のカードを○で囲む

ことによって示します。太字で示されている

カードをリードする場合は記入の必要はあり

ません。

LENGTH LEADS
4th best

絵札を含む 4 枚以上のスーツからは上か

ら 4 番目をリードする場合このボックスに

チェックします。この場合、絵札を含む 3
枚のスーツからは 3 番目をリードするもの

とみなされます。

3rd/low
偶数枚スーツからは 3 番目、奇数枚スー

ツからは一番下のカードをリードする場合、

このボックスにチェックします。

Attitude
ノートランプコントラクトに対して、良

いスーツほど低いカードをリードする場合

はこのボックスにチェックします。

その他

上記以外のリードを使用している場合は

空欄に記入します。

Primary signal to partner's leads
パートナーのオープニングリードに対し

てどのシグナルを優先するかを記入します。

Attitude
パートナーのリードに対してアティテュ

ード（エンカレッジング＝カモン、ディス

カレッジング＝ノンカモン）を優先する場

合このボックスにチェックします。

Count
1 トリック目にフォローするカードがそ

のスーツの枚数を示す場合はこのボックス

にチェックします。

Suit Preference
1 トリック目にフォローするカードがス

ーツ・プリファランス（リードされたスー

ツと切札以外の 2 つのスーツのいずれかを

示す）の場合、このボックスにチェックし

ます。ダミーがシングルトン又はボイドの

場合のみスーツ・プリファランスを出す場

合はこのボックスにチェックする必要はあ

りません。



DEFENSIVE CARDINGS
パートナー又はオポーネント（ディクレ

アラー又はダミー）のリードにフォローす

る場合のシグナルについて、スーツコント

ラクトとノートランプに分けてそれぞれ該

当するボックスにチェックします。さらに、

必要に応じて空欄に説明を記入します。

Standard
ハイ・ローがエンカレッジング又は偶数

枚を示し、ロー・ハイがディスカレッジン

グ又は奇数枚を示す場合はこのボックスに

チェックします。

except
Standard と Upside-Down を組み合わせ

て 使 用 す る 場 合 （ 例 ： Attitude は

Upside-Down だが Count は Standard）は

Standard のボックスにチェックした後、

このボックスにもチェックし空欄に

「 Attitude」 と 記 入 し ま す 。 さ ら に

Upside-Down 欄の Attitude のボックスに

もチェックします。

Upside-Down
Attitude

パートナーのリードに対し低いカード

がエンカレッジング、高いカードがディ

スカレッジングの場合はこのボックスに

チェックします。

Count
枚数を示す場合にハイ・ローが奇数枚、

ロー・ハイが偶数枚を示す場合はこのボ

ックスにチェックします。

さらに、スーツ・プリファランスを通

常と逆（低いカードが高いスーツを示し、

高いカードが低いスーツを示す）に使う

場合は空欄に「Suit Pref.」と記入し該当

のボックスにチェックします。

FIRST DISCARD
この欄は最初の機会に行うディスカード

について記入します。何も記入しなければ、

アティテュード優先の標準のディスカード

を使用するとみなされます。

Lavinthal

最初のディスカードが、リードされた

スーツとディスカードしたスーツを除く

2 つのスーツに対するスーツ・プリファ

ランス（低いカードは低いスーツ、高い

カードは高いスーツ）になる場合はこの

ボックスにチェックします。

Odd/Even
最初のディスカードが、奇数のカード

の場合はそのスーツに対するエンカレッ

ジング・シグナル、偶数のカードの場合

はそのスーツに対するディスカレッジン

グ・シグナル（さらにカードの大小によ

りスーツ・プリファランスの意味を持つ

こともある）の場合はこのボックスにチ

ェックします。

上記以外の特別な取り決めをしている

場合は空欄に説明を記入し、該当のボッ

クスにチェックします。

OTHER CARDING
Smith Echo in NT

ノートランプに対するオープニングリ

ードのスーツに関して、ディクレアラー

サイドのリードにフォローする時にハイ

・ローと出せば続けて欲しい、ロー・ハ

イと出せば別のスーツにスイッチして欲

しいという意味になる場合はこのボック

スにチェックします。

Rev. (Reverse)
上記のシグナルを逆に（ロー・ハイは

続けて欲しい、ハイ・ローはスイッチし

て欲しい）使用している場合はこちらの

ボックスにチェックします。

Trump Suit Pref. (Preference)
スーツコントラクトで、ディクレアラ

ーサイドの切札のリードにフォローする

順序が、スーツ・プリファランスの意味

を持つ場合はこのボックスにチェックし

ます。
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